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Area teméatica: Evaluacion del aprendizaje y del desempefio escolar.

Resumen

A lo largo de este proyecto, se pretendié investigar si los conocimientos curriculares estan
presentes en el género manga, exponente literario de origen japonés que involucra texto e
ilustraciones al igual que las historietas y novelas gréficas occidentales. Se considero que en su
contenido se manifestarian diferentes tipos de conocimientos, los cuales serian transmitidos a los
individuos con interés en el género ya mencionado a través de la lectura. En primera instancia,
se definié qué son los conocimientos curriculares con la finalidad de describirlos a profundidad vy,
posteriormente, presentar ejemplos de como dichos saberes estan presentes en el manga. De
esta manera, los docentes o profesionales de la educacion pueden tomar a consideracion esta
herramienta para los procesos de ensefianza y aprendizaje en distintos campos formativos.

Palabras clave: Manga, lectura, conocimientos curriculares.

Justificacion

El presente trabajo surge a raiz de la investigacién en desarrollo perteneciente a la
maestria en Desarrollo Educativo e Investigacion, El manga como alternativa de aprendizaje libre
bajo la pedagogia Freinet, cuyo objetivo es determinar de qué manera el manga puede utilizarse
como una alternativa de aprendizaje libre para la adquisicion de nuevos saberes a través por

medio de la lectura de este género.
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A d‘e\’ dicha investigacion, se observo que existe una gran diversidad de tﬁ\ﬁs
abordadas en el exponente literario ya mencionado, las cuales van desde las mas simples y
sencillas de comprender (principalmente para individuos muy jovenes y en edades tempranas),
hasta las mas complejas y con un trasfondo atin mas profundo cuyo publico es mas maduro, pues
cada historia manifiesta caracteristicas y tematicas distintas.

A raiz de ello, en la presente investigacion se ha cuestionado si en el manga se
manifiestan conocimientos muy especificos de caracter curricular y, por consiguiente, si las
historias manifestadas en el género se pueden emplear para que los estudiantes adquieran
saberes por medio de su lectura. Por lo tanto, el objetivo fue demostrar a quienes no estan
familiarizados con el manga que existe contenido curricular y saberes en este género tan
cotidiano en la vida de varios estudiantes; de esta manera, se podra tomar en consideracion este
recurso para contribuir al aprendizaje de los individuos de manera innovadora sin encasillarse
solamente en libros de texto.

Para comenzar a conceptualizar los contenidos curriculares, es importante tomar en
consideracion la definicion propuesta por Villalta, Assael y Martinic (2013): “El conocimiento
escolar en funcion de los contenidos curriculares de la ensefianza refiere a los contenidos o temas
que la escuela tiene por tarea transmitir” (p. 84), mismos contenidos que son fundamentales para
la formacién de los individuos y requieren ser ensefiados en los diferentes niveles educativos.

De igual manera y tomando como base los argumentos anteriores, vale la pena destacar
la idea propuesta por Jiménez (2024), quien destaca la importancia de los conocimientos dentro
de la formacion de cada individuo:

Cuando se piensa en la formacion de un individuo y todo lo que ha pasado para educarse

en alrededor de quince afios (considerando los estudios de educacion basica y media

superior), se reflexiona acerca de los conocimientos factuales, procedimentales y

actitudinales que ha integrado un estudiante (p. 8).

La reflexién anterior permite llegar a la conclusién de que cada saber adquirido a lo largo
de la educacion de los individuos es fundamental para su formacién y si bien Jiménez (2024)
hace hincapié en la educacién basica y media superior, esta idea se puede trasladar a los
aprendizajes obtenidos desde la nifiez hasta la vida adulta, fuera y dentro del aula.

Por otra parte, cabe recalcar que los contenidos mencionados estan establecidos en los
planes y programas de estudio por lo que resultan imprescindibles para los proceso de ensefianza
y aprendizaje; sin embargo, los métodos de ensefianza y textos han sido los mismos por muchos

anos, haciendo caso omiso a nuevos recursos por los que los alumnos manifiestan mayor intereés.
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Enfoque conceptual

Para esta investigacion es imprescindible describir qué es el manga puesto que, pese a
ser un género que ha cobrado notoriedad en las Gltimas décadas, resulta desconocido para gran
parte de la poblacion, principalmente aquellos individuos de mayor edad o ajenos a la popularidad
creciente en los ultimos afios.

Es importante sefialar que, pese a que el manga tiene homélogos en occidente como la
novela gréfica, el comic, la historieta o los tebeos, posee identidad propia en cuanto a su
estructura y estética que lo distingue de otros géneros similares, argumento defendido por
Gonzélez (2022):

El manga transmite un mensaje con base en el contenido gréafico de sus paginas, asi como

en el de cada una de sus vifietas y su organizacion, utilizando recursos como una

exageracion en las ilustraciones, en las expresiones faciales de los personajes, en las
onomatopeyas empleadas y en el abrupto cambio de estilo de dibujo empleado en varios

mangas (p. 33).

Si bien los géneros literarios ya mencionados (cémic, novela grafica, historieta y tebeo)
han sido utilizados de manera recurrente en el aula, el género manga ha estado presente en
menor medida a comparacion de sus homologos occidentales y diversos factores pueden influir
en esta poca repercusion dentro del &mbito educativo, como el hecho de que es un producto
extranjero o de popularidad reciente.

Sin embargo, vale la pena mencionar que se puede adquirir en puestos de revistas,
tiendas de autoservicio, tiendas de conveniencia y centros comerciales, asi como también se
puede leer por medio de internet.

En el argumento de Gonzalez (2022), se defiende la autenticidad del manga como un
producto Unico, innovador y con una estructura peculiar, con una extensa gama de historias
capaces de fascinar a cualquier lector. Por lo tanto, en la presente investigacion se planea
rescatar la importancia en sus tramas como potenciales recursos para su implementacion en el

aula a través de los contenidos de sus historias.

Estrategia metodol6gica
El enfoque de la presente investigacion fue cualitativo, puesto que no manifiesta aspectos
cuantificables, sino se busc6é describir los conocimientos curriculares e indagar si son

manifestados a través del manga, considerando a este Ultimo como una potencial herramienta de
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el argumento de Hernandez y Mendoza (2018): “La investigacion desde la ruta cualitativa se

oceso de aprendizaje. Para fundamentar este enfoque, se tomé en considemn

enfoca en comprender los fenémenos, explorandolos desde la perspectiva de los participantes
en su ambiente natural y en relacion con el contexto” (p. 390).

Para la presente investigacion, se leyeron diversos tomos de mangas con la finalidad de
determinar si algn conocimiento curricular se manifestaba en ellos, ya sea actitudinal, factual o
procedimental, mismos que serian descritos posteriormente. Afortunadamente, se tenia un
conocimiento acerca de la trama de varias historias pertenecientes a este género literario, puesto
gue en su momento muchas de ellas habian sido leidas a lo largo del tiempo, aunque otras fueron
examinadas exclusivamente para esta investigacion.

(Cuéles dimensiones consideré)

Desarrollo

A lo largo de esta investigacion se le dio gran importancia a los saberes e informacion que
los individuos obtienen a través de la lectura puesto que, como se ha mencionado, este fendbmeno
es fundamental para la adquisicién del contenido plasmado en los textos al alcance de las

personas.

Una propuesta de definicién a dicho contenido es presentada por Latorre (2017): “Los
contenidos curriculares hacen referencia al conjunto de conocimientos de las distintas areas,
procedimientos, capacidades, destrezas, valores y actitudes, que hay que en los diferentes

ambitos académicos para conseguir el aprendizaje esperado” (p. 1).

De este modo, Latorre (2017) clasifica a los contenidos curriculares en tres categorias:
declarativo (clasificado también como factual o conceptual), procedimental y actitudinal (Ver

figura 1). De esta manera, describe en qué consiste cada uno de estos contenidos.
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CONTENIDOS
CURRICULARES

PROCEDIMENTAL
“Saber hacer”

DECLARATIVO

< “Saber el qué” >

Factual

ACTITUDINAL
“Saber ser”

Conceptual

- Valores

- Actitudes

- Etica personal
y profesional

- Procedimientos

- Datos, fechas

- Estrategias
- Métodos y técnicas
- Destrezas.

- Conceptos,
- Principios, leyes

Figura 1. Esquema sobre contenidos
curriculares.
Fuente: Latorre, (2017).

Estos conceptos son imprescindibles para la presente investigacion puesto que definiran qué
conocimientos, saberes o informacion adquirieron los individuos por medio del género manga con
base en su lectura y no se presentaran sélo de manera general u homogénea, sino que permitiran

clasificar cudles aprendizajes han adquirido a través del tiempo.

Contenidos actitudinales

En primera instancia estan los contenidos actitudinales, los cuales son aquellos relacionados
con las cualidades y valores de un individuo, involucrando su forma de ser y su comportamiento.

Latorre (2017) define a estos contenidos como:

Un valor es una cualidad de los objetos, situaciones o personas que los hacen valiosos y
ante los cuales los seres humanos no pueden permanecer indiferentes. Por esta razon la
creencia sobre el valor de un objeto es independiente de la posicién de la persona. Los
valores son mas estables y cuando se perciben nos conmueven emocionalmente. Su
componente principal es el afectivo, aunque también posee el cognitivo y el

comportamental.
Contenidos factuales

La siguiente categoria hace referencia a la informacién relacionada con datos especificos y

literales sin que requieran una interpretacion subjetiva por parte de quien la adquiere; ejemplo de
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ello puede ser la informacion leida en publicaciones impresas, medios digitales o MS
audiovisuales, siempre y cuando estos datos sean veraces. Esta clasificacion es descrita por

Latorre (2017) como:

Los conocimientos factuales son los que se refieren a datos, hechos, fechas, cifras,
acontecimientos, etapas historicas, lugares y capitales, nombre de autores, vocabulario,
signos convencionales, etc. Implica el manejo de la informacion literal, o sea, lo que el
estudiante debe saber; es una informacion verbal y que los estudiantes deben aprender

en forma literal o "al pie de la letra" (p. 2).

Del mismo modo, la definicion anterior es complementada con el concepto proporcionado
por Villanta, Budnik y Valencia (2013): “Con leves variantes, diversos autores suelen coincidir en
definir contenidos de tipo factual: elementos basicos o unidades de informacién que permiten al

estudiante conocer una disciplina” (p. 84).

Contenidos procedimentales

Finalmente, se tienen a los conocimientos que describen como realizar determinadas
actividades y seguir ciertos procesos los cuales son conocidos como contenidos procedimentales
y, tal como sucedio con los contenidos anteriores, Villalta, Assael y Martinic (2013) manifiestan
su proporcionan su definicion: “Procedimental, referido al saber hacer aplicando criterios y
desarrollando destrezas en el uso de determinadas técnicas y métodos” (p. 86). Por otra parte,

se refuerza esta definiciébn con aquella propuesta por Latorre (2017) y los conceptualiza como:

Implican el saber hacer o saber procedimental. Este conocimiento se refiere a la ejecucion
de procedimientos, estrategias, técnicas, habilidades, destrezas, métodos vy
procedimientos ordenados y orientados a la consecucién de un fin; hacen referencia a la
metodologia utilizada y aprehendida para lograr la asimilacion de determinados

contenidos (p. 5).

Sin embargo, los presentes contenidos se distinguen por el hecho de que no se quedan
como simple informacion tedrica, sino que los aprendizajes procedimentales implican llevarlos a

la practica con base en la afirmacion propuesta por Latorre (2017): “Podriamos decir que a
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del saber qué, que es de tipo declarativo y tedrico, el saber procedimental es m'o

practico, porque esta basado en la realizacién de varias acciones u operaciones; es un saber

como hacer” (p. 5).

Por lo tanto y, con base en las afirmaciones anteriores, se llega a la conclusion de que es
indispensable que dichos procesos sean llevados a cabo en momentos precisos que requieran

su correcta aplicacién.

Resultados

Un ejemplo de contenidos factuales adquiridos a través de la lectura de un género es
especifico es la memorizacion de datos importantes, conceptos y conocimientos de un tema en
especifico, tales como los mostrados en libros de textos escolares o enciclopedias. Asimismo, un
claro ejemplo manifestado en el género manga es la ensefianza de la Biologia, Anatomia y
Patologia en Cells At Work! (Shimizu, 2015),
historia que recurre a la figura retérica de la

Globulo rojo

prosopopeya para humanizar las células del R gn;)imubu
través de la sangre

cuerpo humano. Tal como se puede i
observar en la figura 2, la cual corresponde
a un panel extraido del manga ya
mencionado, se presenta de forma

sintetizada las caracteristicas de una célula

JEEEZEXTZTEXT

imprescindible en la anatomia humana,

Figura 2. Extracto del manga Cells At Work! (Shimizu, 2015)

como es el eritrocito/glébulo rojo. Fuente: elaboracién propia.

Por otra parte, en la figura 3, se presentan las caracteristicas del virus originado hace unos
pocos afios y con el cual todos los individuos estamos familiarizados. Al igual que con el ejemplo
anterior, la descripcién del SARS-COV-2 estan sintetizadas, pero a su vez describe elementos
basicos de esta enfermedad; de igual manera, este virus se manifiesta a través de células

humanoides contaminadas y con un comportamiento erratico a comparacion del resto.

La serie Cells At Work! (2015) se distingue por presentar una tematica diferente en cada
capitulo, como puede ser el impacto de los medicamentos en el cuerpo humano, la curacion de
heridas, el origen de los estornudos, el funcionamiento del sistema inmunitario del cuerpo o el

origen de distintas enfermedades.
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También se llama covid-19,
ua que se descubrié en
diciembre de 2019. Un f
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Figura 3. Extracto del manga Cells At Work! (Shimizu, 2015)
Fuente: elaboracién propia.

Para varios individuos, el hecho de ver el funcionamiento del cuerpo humano, la
importancia de observar a cada una de las células y 6rganos, asi como el origen de las
enfermedades puede hacer que entiendan temas propios de campos formativos como Biologia o

Medicina de manera mas dinamica y amigable.

Por otra parte, un ejemplo de exposicibn del contenido

™
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actitudinal en el género manga seria el de Death Note (2003), historia

con una evidente manifestacion de la lucha entre el bien y el mal, cuya

trama consiste en si es justo asesinar a los criminales por medio de

una libreta que permita a su poseedor terminar con sus vidas con la ; V@é@%&

finalidad de limpiar el mundo o si, por el contrario, se les debe permitir | .2 1, <4 i,"‘,‘ »
Sstems |, //\/ 4 . o & me
47 4
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Dicho tema es completamente controversial y no se le puede Figura 4. Extracto del manga Death Note (Oba
& Araki, 2003).

Fuente: elaboracion propia.
entrar en debate, pero esta misma caracteristica permite a sus lectores llegar a distintas

N
|

vivir pese a su pasado delictivo, idea presentada en la figura 4.

dar una respuesta en concreto al planteamiento de la historia sin

conclusiones una vez que lo hayan leido.

Finalmente, se tiene el conocimiento procedimental, cuyos ejemplos en manga mas
evidentes sobre este concepto son aquellas historias concentradas en juegos y deportes, como

la practica del futbol americano en Eyeshield 21 (Inagaki & Murata, 2002), la del voleibol en
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2014). A la par de la trama presentada en estas historias, también se le indica al lector cémo jugar
o llevar a cabo cada una de estas actividades con lujo de detalle, permitiendo que la audiencia

pueda tener conocimientos basicos que le permitan llevarlas a la practica.

Conclusiones

Con base en la informacion ya mencionada, es evidente que los conocimientos adquiridos
a través del manga no sélo se limitan a informacién o datos sobre temas en especifico (como es
el caso de los factuales), sino que transmitiran a los lectores saberes mas alld de simple
informacién o datos, incentivAndolos a realizar una introspeccion sobre ellos mismos, sus

actitudes, asi como ensefidndoles ciertos procedimientos y procesos en el camino.

Si bien existe la creencia de que funciona como una distraccion o incluso que es
exclusivamente para nifios, es necesario valorar mas su existencia, ya sea como exponente
literario y principalmente, su potencial para generar y transmitir conocimiento, tal y como
menciona Gonzalez (2022):

Actualmente se le ha brindado mas atencién e importancia a estas expresiones literarias,

realizando una mayor cantidad de estudios y analisis con respecto a los elementos que

conforman el cémic, como aspectos narrativos, retdricos, semiéticos, artisticos, etc.,
valorando también la importancia que estas expresiones han obtenido en la cultura
popular, pues han logrado ser adaptadas en otros medios de comunicacion como el cine,

series de television y videojuegos.

Se lleg6 a la conclusién de que, en efecto, los contenidos curriculares se manifiestan a
través del género manga y los docentes no necesariamente requieren encasillarse en los libros
de texto sugeridos en los planes y programas de estudio, sino que pueden emplear como apoyo
diferentes herramientas, incluyendo al género mencionado en la presente investigacion. No
obstante, es necesario que tengan un conocimiento previo del contenido del manga en cuestion
con la finalidad de adaptar el contenido de las historias a los objetivos de sus clases. Seria
importante que aquellos profesionales de la educacién y con inquietud por recurrir a nuevas

estrategias educativas tuvieran acercamiento con fanaticos del género manga
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