
 

1 
 

 

Evaluar en la era de la IAGen: del conocimiento a la creación con herramientas 

generativas 

 

Mirlene Barrientos Jiménez 

Facultad de Medicina, UNAM 
mir_bj@facmed.unam.mx 

María de los Ángeles Equihua Orozco  
Facultad de Medicina, UNAM 

angiiorozco0@gmail.com 
 

Diana Sesma Castro  
Facultad de Medicina, UNAM  

dianasesma@facmed.unam.mx 
 

Área temática: Práctica curricular: Docentes y alumnos, los actores del currículo 

 

 

Resumen 

A partir de la creciente relevancia de la inteligencia artificial generativa (IAGen) en la educación, 

la Facultad de Medicina (FM) de la Universidad Nacional Autónoma de México (UNAM) diseñó e 

implementó un taller virtual de 25 horas dirigido a docentes, con el objetivo de fortalecer sus 

competencias en evaluación educativa mediante herramientas digitales con IAGen. El taller, 

estructurado en cinco sesiones, se basó en la Pirámide de Miller y el suplemento del Marco 

Europeo para la Competencia Digital de los Educadores (DigCompEdu), para incorporar diversos 

recursos con IAGen. Se promovió la construcción de instrumentos como rúbricas, cuestionarios, 

juegos lúdicos y organizadores gráficos entre otros recursos adicionales adaptados a diferentes 

niveles de competencia. Los resultados evidencian que los docentes aplicaron de manera efectiva 

las herramientas exploradas para crear recursos de evaluación alineados a sus asignaturas. Este 

trabajo expone la estructura del taller, sus fundamentos teóricos y ejemplos de productos 

elaborados, demostrando que es posible integrar la IAGen para optimizar la evaluación en 

contextos educativos universitarios. 

 

Palabras clave: Inteligencia artificial generativa, evaluación, pirámide de Miller, competencias, 

herramientas digitales   
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Justificación 

En los últimos años, la competencia tecnológica docente ha cobrado importancia, especialmente 

desde el confinamiento por Covid-19, que impulsó la integración de tecnologías contemporáneas 

en la enseñanza y la investigación (Paniagua, 2023; Aviles et al., 2023). Ante esto, la FM de la 

UNAM ha intensificado la capacitación docente en el uso de tecnologías, incluida la IAGen, ya 

que su uso por parte del estudiantado va en aumento, aunque no siempre con fines académicos. 

Por ello, es esencial que el profesorado se familiarice con estas herramientas (Morales y Wences, 

2025). 

Implementar evaluaciones apoyadas en tecnologías e IAGen no solo optimiza los procesos 

evaluativos, sino que también orienta a los estudiantes hacia un uso significativo de estas 

herramientas (Merino y Gómez, 2023; Ortega y Hernández, 2024; Lara et al., 2023). En este 

contexto, la Unidad de Desarrollo Académico de la Secretaría de Educación Médica de la FM ha 

incorporado en su oferta un taller enfocado en el uso de herramientas web e IAGen aplicadas a 

la evaluación. 

Este trabajo presenta el esquema de dicho taller, implementado con docentes de la FM, así como 

evidencias de los productos generados, demostrando su capacidad para construir recursos 

digitales de evaluación con IAGen, basados en la identificación de niveles de la pirámide de Miller. 

Enfoque conceptual 

La literatura actual expone con mayor frecuencia cómo la tecnología y la IAGen pueden aplicarse 

exitosamente en la evaluación educativa. Méndez et al. (2024) destacan que los sistemas 

inteligentes ofrecen asistencia personalizada, análisis de desempeño y retroalimentación en 

tiempo real, lo que mejora la evaluación y el seguimiento del aprendizaje. 

La IAGen tiene un gran potencial para transformar la evaluación mediante herramientas como la 

calificación automática, la analítica de aprendizaje y los entornos adaptativos. Estas permiten 

generar reportes precisos y personalizados, facilitando el ajuste de estrategias didácticas en 

tiempo real. Ramos (2023) señala diversas funcionalidades que vinculan ambos factores para 

obtener resultados positivos (Figura 1). 
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Figura 1 Adaptación en imagen acerca de la aplicación de la IA en la evaluación educativa. Ramos 2023 

https://drive.google.com/file/d/1TxYtV_L6wAO2-omdU5iQ-JY-9xfFeBUQ/view?usp=drive_link 

 

Por esto, y ante la creciente demanda del profesorado por adoptar estas nuevas herramientas 

con IAGen en su práctica docente, tomamos el referente del suplemento al marco de la 

DigCompEdu 2025 para la incorporación del uso de herramientas de  IAGen. (Figura 2) 

 

Figura 2 Alineación de las competencias de IA con las áreas del marco DigCompEdu 

https://drive.google.com/file/d/1y6WwJT9-oA9ZT80tN3gWHYcX7aumc0hu/view?usp=drive_link 

 

Otro referente teórico utilizado en la construcción del taller fue la Pirámide de Miller, ya que el 

diseño de las actividades estaban dirigidas a que el docente aprendiera a evaluar el desempeño 

de sus estudiantes con base en los niveles que propone la pirámide.  

El modelo de la Pirámide de Miller se conforma de 4 niveles de aprendizaje: “sabe” (knows), “sabe 

cómo” (knows how), “demuestra cómo” (shows how) y “hace” (does). Éstos reflejan el 

conocimiento, la competencia, el desempeño y la acción, a desarrollar (Domínguez y Vega, 2023). 

https://drive.google.com/file/d/1TxYtV_L6wAO2-omdU5iQ-JY-9xfFeBUQ/view?usp=drive_link
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Desarrollo 

El taller se dirigió a la planta docente de la FM, sin embargo, se permitió la participación de 

profesores de la comunidad UNAM (bachillerato, licenciatura y posgrado). Tuvo una duración de 

25 horas distribuidas en cinco semanas, se montó en la plataforma de Moodle e impartió en 

modalidad virtual. Estuvo a cargo de dos médicos y una pedagoga. 

Esta intervención parte del Proyecto AI Pioneers (suplemento del marco de la DigCompEdu) que 

es una iniciativa para integrar herramientas de IAGen, especialmente en la educación. Se tomó 

la competencia de evaluación que incluye la utilización de herramientas de IAGen y el nivel de 

progresión (Figura 3).  

 

Figura 3 Evaluación, actividades y niveles de progresión  

https://drive.google.com/file/d/1QZkZz0R-I59es_Rk_OpVIx3RyZ1VbALN/view?usp=drive_link 

 

De esta manera surge el diseño de la estructura del taller, componiéndose de 5 sesiones de 

trabajo, cada una contempló entre sus contenidos diferentes herramientas digitales que incluyen 

IA, alineándose con la pirámide de Miller y sus diferentes niveles de competencia a alcanzar. Lo 

mencionado se puede apreciar en la tabla 1. 

 

Tabla 1. Sesión con Herramientas,  actividades, suplemento Digcomp edu IA y taxonomía de 

Miller 

https://drive.google.com/file/d/1QZkZz0R-I59es_Rk_OpVIx3RyZ1VbALN/view?usp=drive_link
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 Sesión Estrategia

s 

didácticas 

y 

herramien

tas 

Herramienta

s Digitales 

con IA 

Contenido Suplemento 

DigCompuEdu IA 

Taxonomía de 

Miller 

1 Introducci

ón 

Organizad

or Gráfico 

 

Algor 

 

Gitming 

Creación de 

organizador (tipos de 

reactivos 

UHC (A1) 

DIAI  (A1) 

EPC (A1) 

 

 

     

2 Pirámide 

de Miller 

y 

taxonomí

a bloom y 

tabla de 

especifica

ciones 

Infografía 

 

Juegos 

Lúdicos 

Piktochart 

Educaplay 

 

Infografía 

 

Juego de asignatura 

 UHC (A1) 

DIAI  (A1) 

EPC (A1) 

 

     

3 Conocimi

ento en 

Acción 

Reactivos 

 

Kahoot 

Quizziz 

Socrative 

Conker 

Chatgpt 

Planeación de primer 

nivel I 

 

Creación de 

reactivos 

UHC (A2) 

DIAI  (A1) 

EPC (A1) 

Saber 

     

4 Aplicando 

el Saber 

Reactivos 

 

Casos 

Nearpod 

Google 

forms 

Microsoft 

forms 

Deepseak 

YOU.com 

.Planeación Nivel II 

 

Creación de 

instrumento  

 

 

UHC (A2) 

DIAI  (A1) 

EPC (A1) 

Sabe cómo 
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5 De la 

Teoría al 

Escenario 

 

 

Rúbrica Rubistar 

CoRubrics  

Rubric 

Maker 

  

Gemini 

Perplexity 

 

 UHC (A2) 

DIAI  (A1) 

EPC (A1) 

Demuestra como 

UHC: Utilice herramientas basadas en IA para calificar evaluaciones objetivas, como cuestionarios y exámenes, a fin 
de aumentar la eficacia y reducir la carga de trabajo. DIAI: Desarrollar y poner en práctica actividades de evaluación 
innovadoras que utilicen IA, como cuestionarios adaptativos o evaluaciones basadas en proyectos con elementos de 
IA, EPC: Experimentar con herramientas de IA que evalúen el pensamiento crítico, la creatividad y la capacidad de 
resolución de problemas de los estudiantes. 
 

Cada sesión contó con una introducción del tema, un libro con la información de cada 

herramienta, videos tutoriales y recursos como infografías o elementos interactivos de H5P. Cabe 

destacar que las tutoras se mantuvieron al tanto de las dudas y comentarios de los profesores 

por medio del chat personal del aula virtual y de un foro al que todos tenían acceso. 

 

Resultados y Conclusiones 

La primera edición del taller, que incluyó herramientas de IAGen, fue en el 2024 y se hizo una 

segunda edición en enero de 2025 con un total de 31 acreditados. A continuación, se presentan 

resultados y productos de las sesiones, destacando que corresponden a cada unidad temática 

de su asignatura. 

Sesión 1. Introducción 

Iniciamos con el encuadre del taller y con el recordatorio de conceptos de evaluación y sus 

clasificaciones lo que dio oportunidad de comenzar a explorar herramientas para organizadores 

gráficos con IAGen como: Algor, Gitgiming. Se solicitó a los participantes un organizador con el 

tema de la sesión creado con alguna de las dos herramientas (figura 4). 
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Figura 4. Formato para entrega de material con preguntas para reflexión del uso de IAGen y organizador 
gráfico realizado con la aplicación Algor Education sobre tipos y recomendaciones para la evaluación por la 
profesora MGS 
https://drive.google.com/file/d/1NrHFDz7n9Qr5qhmQntZR912XWTW4Yh_9/view?usp=drive_link 

 

Sesión 2. Pirámide de Miller, taxonomía de Bloom y tabla de especificaciones 

Se abordaron conceptos clave como la Pirámide de Miller, la taxonomía de Bloom y la elaboración 

de tablas de especificaciones. Los participantes crearon una infografía para representar la 

aplicación de la Pirámide de Miller en su asignatura con la herramienta Piktochart IA. Además, se 

exploró el uso de los juegos serios (serious games) como estrategia de evaluación formativa, con 

Educaplay y su IAGen, Ray, para diseñar propuestas interactivas adaptadas a sus contextos 

educativos (figura 5). 

 

Figura 5. Formato para entrega de material pirámide de miller , infografía realizada con la aplicación 

Picktochart sobre herramientas que son empleadas de manera cotidiana en su asignatura de acuerdo con los 

niveles de la pirámide de Miller y actividad en educaplay por la profesora LP. 

https://drive.google.com/file/d/1rAe4QrbI8awNRWHkUoqfqOU_5GIrqIG4/view?usp=drive_link 

 

Sesión 3. Sabe 

Se abordó el primer nivel de la Pirámide de Miller. Para fortalecer este nivel, se exploraron 

herramientas digitales orientadas a la formulación de preguntas para evaluar el conocimiento, 

tales como Kahoot, Quizizz, Socrative y Conker. Además, se incorporó el uso de ChatGPT como 

https://drive.google.com/file/d/1NrHFDz7n9Qr5qhmQntZR912XWTW4Yh_9/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1rAe4QrbI8awNRWHkUoqfqOU_5GIrqIG4/view?usp=drive_link
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apoyo en la generación de reactivos, permitiendo a los participantes analizar cómo la inteligencia 

artificial puede complementar el diseño de instrumentos de evaluación (figura 6). 

 

Figura 6. Formato de planeación para integrar herramientas IAGen  , cuestionario realizado con la aplicación 

quizziz sobre un tema una asignatura de libre elección, material realizado por la  profesora ART 

https://drive.google.com/file/d/1f4_dZEh0nvUlFZMcZfcbvIEnvuu_mQ4H/view?usp=drive_link 

Sesión 4. Sabe cómo 

En esta sesión, orientada al “Sabe cómo” de la Pirámide de Miller, los participantes diseñaron 

propuestas con plataformas como Nearpod, Google Forms y Microsoft Forms. Asimismo, se 

exploraron herramientas de IAGen como DeepSeek y YOU.com para apoyar la creación de 

contenidos, fortaleciendo así la vinculación entre el conocimiento teórico y su aplicación (figura 

7). 

 

Figura 7. Formato de planeación nivel II para integrar herramientas IAGen  , cuestionario realizado en 

Deepseek y aplicado en google forms sobre un tema una asignatura de libre elección, material realizado por la  

profesora AZM 

https://drive.google.com/file/d/1yH9IRdQaXsWkLpwczKOjNTYn9k6tLqeL/view?usp=drive_link 

 

https://drive.google.com/file/d/1f4_dZEh0nvUlFZMcZfcbvIEnvuu_mQ4H/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1yH9IRdQaXsWkLpwczKOjNTYn9k6tLqeL/view?usp=drive_link
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Sesión 5. Demuestra cómo y hace 

En la sesión final, enfocada en el nivel “Demuestra cómo y hace” de la Pirámide de Miller, se 

abordó la evaluación del desempeño mediante la construcción de rúbricas como instrumento para 

valorar la aplicación de competencias en escenarios simulados o reales y actividades. Los 

participantes exploraron herramientas como Rubistar, CoRubrics y Rubric Maker para diseñar 

rúbricas. Además, se incorporaron dos herramientas más de IAGen como Gemini y Perplexity 

para apoyar el proceso de diseño y análisis de criterios de evaluación (figura 8). 

 

Figura 8. Formato para creación de rúbrica  y empleada en en google forms, material realizado por la  

profesora JCCS 

https://drive.google.com/file/d/10q4UYs2eGl3RvHoK7V4y83tde6Op4rJO/view?usp=drive_link 

 

Al finalizar el taller aplicamos una encuesta de satisfacción, en la cual el 93.6% considera que las 

estrategias evaluativas favorecieron que los participantes comprendieran el tema y el 95.7% que 

el contenido temático será de utilidad para su práctica docente.  

Como resultado final, vemos que se obtuvo el 100 % de eficiencia terminal en el taller, siendo así 

un dato relevante que representa el trabajo elaborado y el aprendizaje desarrollado por parte de 

los participantes, siendo efectivo y satisfactorio, y que el profesorado recomienda seguir 

impartiendo este tipo de talleres para conocer sobre estas herramientas que incorporan IAGen 

para su desarrollo y actividad profesional.  
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