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Resumen

A partir de la creciente relevancia de la inteligencia artificial generativa (IAGen) en la educacion,
la Facultad de Medicina (FM) de la Universidad Nacional Autonoma de México (UNAM) disefi6 e
implementd un taller virtual de 25 horas dirigido a docentes, con el objetivo de fortalecer sus
competencias en evaluacion educativa mediante herramientas digitales con IAGen. El taller,
estructurado en cinco sesiones, se baso en la Piramide de Miller y el suplemento del Marco
Europeo para la Competencia Digital de los Educadores (DigCompEdu), para incorporar diversos
recursos con IAGen. Se promovio la construccion de instrumentos como rabricas, cuestionarios,
juegos ludicos y organizadores gréaficos entre otros recursos adicionales adaptados a diferentes
niveles de competencia. Los resultados evidencian que los docentes aplicaron de manera efectiva
las herramientas exploradas para crear recursos de evaluacion alineados a sus asignaturas. Este
trabajo expone la estructura del taller, sus fundamentos teéricos y ejemplos de productos
elaborados, demostrando que es posible integrar la IAGen para optimizar la evaluaciéon en

contextos educativos universitarios.

Palabras clave: Inteligencia artificial generativa, evaluacion, piramide de Miller, competencias,

herramientas digitales

RIS

0

0
(2
~

/.
RG]

NI
d
& 3|
Z

e

LT T TIOC



CONGRES
INTERNACIONAL
» DE EDUCACION ¢

Justificacion % w°

“En los ultimos afos, la competencia tecnoldgica docente ha cobrado importancia, especialmente s
desde el confinamiento por Covid-19, que impulso la integracién de tecnologias contemporaneas

en la ensefianza y la investigacion (Paniagua, 2023; Aviles et al., 2023). Ante esto, la FM de la

UNAM ha intensificado la capacitacién docente en el uso de tecnologias, incluida la IAGen, ya

gue su uso por parte del estudiantado va en aumento, aunque no siempre con fines académicos.

Por ello, es esencial que el profesorado se familiarice con estas herramientas (Morales y Wences,

2025).

Implementar evaluaciones apoyadas en tecnologias e IAGen no solo optimiza los procesos
evaluativos, sino que también orienta a los estudiantes hacia un uso significativo de estas
herramientas (Merino y Gémez, 2023; Ortega y Herndndez, 2024; Lara et al., 2023). En este
contexto, la Unidad de Desarrollo Académico de la Secretaria de Educacion Médica de la FM ha
incorporado en su oferta un taller enfocado en el uso de herramientas web e IAGen aplicadas a

la evaluacion.

Este trabajo presenta el esquema de dicho taller, implementado con docentes de la FM, asi como
evidencias de los productos generados, demostrando su capacidad para construir recursos

digitales de evaluacion con IAGen, basados en la identificacion de niveles de la piramide de Miller.

Enfoque conceptual

La literatura actual expone con mayor frecuencia cémo la tecnologia y la IAGen pueden aplicarse
exitosamente en la evaluacion educativa. Méndez et al. (2024) destacan que los sistemas
inteligentes ofrecen asistencia personalizada, analisis de desempefio y retroalimentacion en
tiempo real, lo que mejora la evaluacién y el seguimiento del aprendizaje.

La IAGen tiene un gran potencial para transformar la evaluacion mediante herramientas como la
calificacion automatica, la analitica de aprendizaje y los entornos adaptativos. Estas permiten
generar reportes precisos y personalizados, facilitando el ajuste de estrategias didacticas en
tiempo real. Ramos (2023) sefiala diversas funcionalidades que vinculan ambos factores para
obtener resultados positivos (Figura 1).
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Personalizacién del aprendizaje y Andlisis de grandes volimenes de
Ia retroalimentacion datos educativos

“La A demosi mejorar fs presision de |5 evaiuscidn,

e La capscidad de ia infeligencis srificiai para analizar,

Interpretar y utilizar ests informscitn s vuaive crucisl

y

¥
valiosas sobre los patrones de sprendizaje.”

4

Apoyo a la toma de decisiones
educativas

“Ls evaluacitn se convierte en una hemsmients de
spoyo, un guis digial que impulss e sprendizaje
Sl G e

Adaptabilidad a estilos de aprendizaje

“Analizar chmo Ias tecnologlas emerentes pueden
sdisptarse & I diversidad de estiios de aprendizaje.”

Complemento a la experiencia

Evaluacion adaptativa
humana docente

“Desde de i dtico que
personsizan s retroalmentscisn  hasta  sistemas  de
evaluscion sdspistiva que se sjusisn dindmizsmente s las
habilidades individuales.”

“La combinscitn de Is experiencia humans con ls
Gapacidad analitica de fs IA pusde aptimizar Is evaluscién.”

Figura 1 Adaptacion en imagen acerca de la aplicacion de la IA en la evaluacion educativa. Ramos 2023
https://drive.google.com/file/d/1TxYtV L6wWAO2-omdU5iQ-JY-IxfFeBUQ/view?usp=drive link

Por esto, y ante la creciente demanda del profesorado por adoptar estas nuevas herramientas
con IAGen en su préactica docente, tomamos el referente del suplemento al marco de la
DigCompEdu 2025 para la incorporacion del uso de herramientas de IAGen. (Figura 2)

Compromiso profesional .
Laz compstenciss en [A implican la Evaluacion

capacidad de loz educadores de wtilizar Las compatenciss de IA en evalnacidn
hemamients: de [A para el desamollo incluyen la utilizacidn de hemamisnizs de
proferional, la commmicacién ¥ la 1A para una evaliacin efidients ¥ eficaz da
colaboracicn., ) los estudiantes.

Recursos digitales

En este ambito, laz compatencias en T4 e centran
en la creacidn, evaluacion ¥ adaptacidn de recursos
educativos digitsles mejorados con [4.

Capacitar el alumnado

Las competencizs de la[4 estin relacionadas
com &l w0 da la T4 para stender 3 diversms
necesidades v estlos de aprendicaie,
fomsntando 12 inchusidn v 1a accesibilidad.

Ensefianza y aprendizaje
Facilitar la competencia

Las competenciss de 1a L4 implican b integraciin digital del alumnado

de laIA en las estrategias de enssfianza v las
= a e ¥ Las competencias =n 1A son crocisles para que los
actividades de aprendizaje.
educadores ayuden a los estudisntes 2 desarrollar su
competancia digital

Figura 2 Alineacién de las competencias de IA con las areas del marco DigCompEdu
https://drive.google.com/file/d/1y6WwJT9-0A9ZT80tN3gWHY cX7aumcOhu/view?usp=drive_link

Otro referente tedrico utilizado en la construccion del taller fue la Piramide de Miller, ya que el
disefio de las actividades estaban dirigidas a que el docente aprendiera a evaluar el desempefio
de sus estudiantes con base en los niveles que propone la piramide.

El modelo de la Piramide de Miller se conforma de 4 niveles de aprendizaje: “sabe” (knows), “sabe
cémo” (knows how), “demuestra como” (shows how) y “hace” (does). Estos reflejan el

conocimiento, la competencia, el desempefio y la accion, a desarrollar (Dominguez y Vega, 2023).
3
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' El taller se dirigié a la planta docente de la FM, sin embargo, se permitié la participacién de
profesores de la comunidad UNAM (bachillerato, licenciatura y posgrado). Tuvo una duracién de
25 horas distribuidas en cinco semanas, se mont6é en la plataforma de Moodle e impartié en
modalidad virtual. Estuvo a cargo de dos médicos y una pedagoga.

- Esta intervencion parte del Proyecto Al Pioneers (suplemento del marco de la DigCompEdu) que
es una iniciativa para integrar herramientas de IAGen, especialmente en la educacién. Se tomé
la competencia de evaluacion que incluye la utilizacion de herramientas de IAGen y el nivel de

progresion (Figura 3).

basadas en IA:

Disefiar actividades de evaluacién ’ ‘ Implantar herramientas de clasificaciéon

mejoradas con |A:

o Desarrollar ¥ poner en prictica actividades de evaluacion
Actividades innovadoras que utilicen 1A, como cuestionarios adaptativos

o evaluaciones basadas en proyectos con elementos de TA Utilice . hena.méentas basadas en IA para calificar
evaluaciones objetivas, como cuestionarios y examenes, a

Experimentar con herramientas de TA que evalien el fin de aumentar la eficacia y reducir la carga de trabajo
pensamiento critico, la creatividad y la capacidad de

resolucién de problemas de los estudiantes.

' Recién Llegado Al ' Explorador A2

Comprensién basica: Reconoce el potencial de la IA para mejorar las
practicas de evaluvacién, como la calificacidén o la retroal 6 gracié p ia:
automatizada. Explora activamente diferentes herramientas

Uso inicial: Empieza a experimentar con herramientas basicas de IA para la de evaluacién de 1A, integrandolas en algunas
Progresion luacion. como el uso de platafe sencillas de cuestionarios con puntuacion evaluaciones para mejorar la eficiencia
automatica.
Concienciaciéon: Adguiere 1 de las ventajas y limitaciones de lalA enla
luacié diendo la idad de la supervision humana.

Figura 3 Evaluacion, actividades y niveles de progresién
https://drive.google.com/file/d/1QZkZz0R-159es Rk OpVIx3RyZ1VbALN/view?usp=drive link

De esta manera surge el disefio de la estructura del taller, componiéndose de 5 sesiones de
trabajo, cada una contempl6 entre sus contenidos diferentes herramientas digitales que incluyen
IA, alineandose con la piramide de Miller y sus diferentes niveles de competencia a alcanzar. Lo

mencionado se puede apreciar en la tabla 1.

Tabla 1. Sesién con Herramientas, actividades, suplemento Digcomp edu IA y taxonomia de
Miller


https://drive.google.com/file/d/1QZkZz0R-I59es_Rk_OpVIx3RyZ1VbALN/view?usp=drive_link
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NGRES

Sesion Estrategia Herramienta Contenido Suplemento Taxonomia de
S s Digitales DigCompuEdu IA Miller
didacticas con IA
y
herramien
tas
1 Introducci Organizad Creacion de UHC (A1)
: on or Gréfico  Algor organizador (tipos de DIAI (A1)
reactivos EPC (Al)
Gitming
2 Piramide Infografia Piktochart Infografia UHC (A1)
de Miller Educaplay DIAI (A1)
y Juegos Juego de asignatura  EPC (Al)
taxonomi  Ludicos
a bloomy
tabla de
especifica
ciones
3 Conocimi Reactivos Kahoot Planeacion de primer UHC (A2) Saber
ento en Quizziz nivel | DIAI (A1)
Accién Socrative EPC (Al)
Conker Creacion de
Chatgpt reactivos
4 Aplicando Reactivos Nearpod .Planeacion Nivel Il UHC (A2) Sabe como
el Saber Google DIAI (A1)
Casos forms Creacion de EPC (Al)
Microsoft instrumento
forms
Deepseak
YOU.com
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De la Rubrica Rubistar UHC (A2) Demuestra como
Teoria al CoRubrics DIAI (A1)
Escenario Rubric EPC (A1)
Maker
Gemini
Perplexity

UHC: Utilice herramientas basadas en IA para calificar evaluaciones objetivas, como cuestionarios y examenes, a fin
de aumentar la eficacia y reducir la carga de trabajo. DIAI: Desarrollar y poner en practica actividades de evaluacion
innovadoras que utilicen IA, como cuestionarios adaptativos o evaluaciones basadas en proyectos con elementos de
IA, EPC: Experimentar con herramientas de IA que evallen el pensamiento critico, la creatividad y la capacidad de
resolucion de problemas de los estudiantes.

Cada sesion contdé con una introduccion del tema, un libro con la informaciéon de cada
herramienta, videos tutoriales y recursos como infografias o elementos interactivos de H5P. Cabe
destacar que las tutoras se mantuvieron al tanto de las dudas y comentarios de los profesores

por medio del chat personal del aula virtual y de un foro al que todos tenian acceso.

Resultados y Conclusiones

La primera edicion del taller, que incluy6 herramientas de IAGen, fue en el 2024 y se hizo una
segunda edicion en enero de 2025 con un total de 31 acreditados. A continuacion, se presentan
resultados y productos de las sesiones, destacando que corresponden a cada unidad tematica

de su asignatura.

Sesion 1. Introduccion

Iniciamos con el encuadre del taller y con el recordatorio de conceptos de evaluacion y sus
clasificaciones lo que dio oportunidad de comenzar a explorar herramientas para organizadores
gréaficos con IAGen como: Algor, Gitgiming. Se solicito a los participantes un organizador con el
tema de la sesién creado con alguna de las dos herramientas (figura 4).
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Figura 4. Formato para entrega de material con preguntas para reflexion del uso de IAGen y organizador
grafico realizado con la aplicacion Algor Education sobre tipos y recomendaciones para la evaluacion por la

profesora MGS
https://drive.google.com/file/d/AINrHFDz7n90r5ghmOntZR912XWTW4Yh 9/view?usp=drive link

Sesion 2. Pirdmide de Miller, taxonomia de Bloom y tabla de especificaciones
Se abordaron conceptos clave como la Piramide de Miller, la taxonomia de Bloom y la elaboracion

de tablas de especificaciones. Los participantes crearon una infografia para representar la
aplicacion de la Piramide de Miller en su asignatura con la herramienta Piktochart IA. Ademas, se
exploro el uso de los juegos serios (serious games) como estrategia de evaluacion formativa, con

Educaplay y su IAGen, Ray, para disefiar propuestas interactivas adaptadas a sus contextos

educativos (figura 5).

.......................................... =
Escuela Nacional Preparatoria =
el ISR
“Vidal Castaneda y Najera"

Facultad de Medicina
Axle
Prepa 4 4 J
_ Curso -

Las herramientas de evaluacién puestas
en préctica

Recursus mgles

A Mi asignatura es Lengua extranjera inglés.
8. Nivel de saber: Realizo actividades como: actividades en Educaplay, sopas de letra, memoramas.

et snom ci Foaken wotieiaies cone ;e en linea. opcion mltiple, tiempos en inglés
presents, pasado, futuro, compuestos y oz

DIk dopos ;v ufockores ke sy ol xmeor e Achar Stories cbidicien
ign ficativas, por sjemlo, nar nécdota special
relevante para el alumnado.

£ Nivel hacer: realizo ejercicio en linea para nivel de inglés y uso ribricas, istas de apreciacién y de
cotejo

Enlace

Figura 5. Formato para entrega de material piramide de miller , infografia realizada con la aplicacion
Picktochart sobre herramientas que son empleadas de manera cotidiana en su asignatura de acuerdo con los
niveles de la piramide de Miller y actividad en educaplay por la profesora LP.
https://drive.google.com/file/d/1rAe4Qrbl8awNRWHkUoafqOU 5GIrqlG4/view?usp=drive_link

Sesion 3. Sabe
Se abordo el primer nivel de la Piramide de Miller. Para fortalecer este nivel, se exploraron

herramientas digitales orientadas a la formulacion de preguntas para evaluar el conocimiento,

tales como Kahoot, Quizizz, Socrative y Conker. Ademas, se incorporoé el uso de ChatGPT como
7


https://drive.google.com/file/d/1NrHFDz7n9Qr5qhmQntZR912XWTW4Yh_9/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1rAe4QrbI8awNRWHkUoqfqOU_5GIrqIG4/view?usp=drive_link
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apoyo en la generacion de reactivos, permitiendo a los participantes analizar cémo la inteligencia

artificial puede complementar el disefio de instrumentos de evaluacion (figura 6).

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO 2
Facultad de Medicina e ()
Secretaria de Educacion Médics Se

Unidad de Desarrollo Académico
Las herramientas de evaluacion puestas en préctica
Afo o Semestre: 2% afio
enciatura Tipo de asignatura: Obligatoria
torio de Microbiologia y Parasitologi: T Practica @  Cuestionario sobre Streptococcus
Nivel pirdamido Miller: abo O @ - .

oo &vomsecscdo @ Componr DG § © staprava

Sestocorn prevmesse

Bibliogratia:

[ bty singen, .. ASMPrss ;. toboken e ey o Whe S, 000

Figura 6. Formato de planeacion para integrar herramientas IAGen , cuestionario realizado con la aplicacion
quizziz sobre un tema una asignatura de libre eleccion, material realizado por la profesora ART
https://drive.google.com/file/d/1f4 dZEhOnvUIEZMcZfcbviEnvuu mQ4H/view?usp=drive link

Sesién 4. Sabe cémo
En esta sesion, orientada al “Sabe como” de la Piramide de Miller, los participantes disefaron

propuestas con plataformas como Nearpod, Google Forms y Microsoft Forms. Asimismo, se
exploraron herramientas de IAGen como DeepSeek y YOU.com para apoyar la creacion de
contenidos, fortaleciendo asi la vinculacion entre el conocimiento teérico y su aplicacion (figura

7).

] Virus respiratorios
sepr*b)
Seleccione todas las opciones correctas que correspondan a virus de RNA
o asociados a

erebro:
splicaciones
elinicas

Conteza
cerebral

factantes.

Bbliogratia:

[ — S, ]

Figura 7. Formato de planeacion nivel Il para integrar herramientas IAGen , cuestionario realizado en
Deepseek y aplicado en google forms sobre un tema una asignatura de libre eleccién, material realizado por la

profesora AZM
https://drive.google.com/file/d/1yHOIRdQaXsWKLpwczKO|NTYn9k6tLgel /view?usp=drive link
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https://drive.google.com/file/d/1f4_dZEh0nvUlFZMcZfcbvIEnvuu_mQ4H/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1yH9IRdQaXsWkLpwczKOjNTYn9k6tLqeL/view?usp=drive_link
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Sesiéon 5. Demuestra como y hace
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#Fn la sesidn final, enfocada en el nivel “Demuestra como y hace” de la Piramide de Miller, se

abordo la evaluacién del desempefio mediante la construccion de rubricas como instrumento para
valorar la aplicacion de competencias en escenarios simulados o reales y actividades. Los
participantes exploraron herramientas como Rubistar, CoRubrics y Rubric Maker para disefiar
rubricas. Ademas, se incorporaron dos herramientas mas de IAGen como Gemini y Perplexity
. para apoyar el proceso de disefio y andlisis de criterios de evaluacion (figura 8).

Dominio del contenido

Excelente Satisfactario Bueno Insuficieme

Canoce y explica
con profundidad
Tos tipos de
organizadores
graficos, sus usos
e o O o O
tedricos.
Argumnentacion
sliday sin
Tams: Organizadores grificas errores

Hambra: s

Recurse 1AG utilzade:

Muestra buen

conacimiento

general con

aqunas (] O a O
omisiones

Frampt empleado:

menares.

Presenta
Informacion
bésica, con
la

‘empleada (Rublstar, CoRubries, Rubrie Makar):

Anesos
demuestra (] O ] 0

desconocimiento

del tema.

Enlace: hteps://forms ale/WEkIrhuhceu Yatii P6.

Figura 8. Formato para creacion de rubrica y empleada en en google forms, material realizado por la
profesora JCCS
https://drive.google.com/file/d/10g4UYs2eGI3RvHoK7V4y83tde60p4rJO/view?usp=drive link

Al finalizar el taller aplicamos una encuesta de satisfaccion, en la cual el 93.6% considera que las
estrategias evaluativas favorecieron que los participantes comprendieran el temay el 95.7% que
el contenido teméatico ser& de utilidad para su préactica docente.

Como resultado final, vemos que se obtuvo el 100 % de eficiencia terminal en el taller, siendo asi
un dato relevante que representa el trabajo elaborado y el aprendizaje desarrollado por parte de
los participantes, siendo efectivo y satisfactorio, y que el profesorado recomienda seguir
impartiendo este tipo de talleres para conocer sobre estas herramientas que incorporan IAGen

para su desarrollo y actividad profesional.
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