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Resumen

Este estudio presenta una experiencia educativa implementada en la Escuela Primaria
Antonino Gonzalez Abascal (turno vespertino), ubicada en el municipio de Zacatelco,
Tlaxcala, con estudiantes de sexto grado. El objetivo principal fue analizar el impacto que
tienen las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en la motivacion y el
aprendizaje de los nifios en un contexto escolar real. A través de un enfoque metodoldgico
mixto, se llevaron a cabo actividades ludicas, colaborativas y reflexivas que integraron
herramientas digitales, fomentando una participacion activa y consciente por parte de los
alumnos. Los hallazgos demuestran que el uso pedagogico y equilibrado de las TIC tiene
un gran potencial para enriquecer la experiencia educativa, aumentar el compromiso del
alumnado y promover habilidades clave para el siglo XXI.
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Justificacion

La presente investigacion fue realizada entre enero y mayo de 2025 en la Escuela Primaria
Antonino Gonzélez Abascal (turno vespertino), ubicada en el municipio de Zacatelco,
Tlaxcala, con estudiantes de sexto grado, por estudiantes de cuarto semestre de la
Licenciatura en Ciencias de la Educacién, en el marco del Seminario de Integracion de la
Praxis Profesional IV (SIPP), asignatura clave dentro del plan de estudios de la Universidad
Auténoma de Tlaxcala (UATX). Este seminario tiene como finalidad articular los saberes
tedricos adquiridos con experiencias practicas contextualizadas, favoreciendo asi procesos

de reflexion critica y consolidacion de la identidad profesional docente.

En un entorno educativo marcado por el avance vertiginoso de las tecnologias digitales y
su creciente influencia en la vida cotidiana de la infancia, resulta ineludible que los futuros
docentes analicen con profundidad las implicaciones pedagodgicas del uso de las TIC.
Desde esta perspectiva, el estudio se orienta a la construccion de estrategias didacticas
pertinentes que propicien una incorporacion consciente, creativa y critica de la tecnologia
en los espacios escolares, cuyo objetivo principal fue analizar el impacto que tienen las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la motivacion y el aprendizaje de

los niflos en un contexto escolar real.
Enfoque conceptual

1. El Aprendizaje Significativo y las TIC: La Perspectiva de David Ausubel

La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel (1968) constituye un pilar fundamental
para comprender como las TIC pueden potenciar los procesos cognitivos en educacion
basica. Segun Ausubel, el aprendizaje significativo ocurre cuando el nuevo conocimiento
se relaciona de manera sustantiva y no arbitraria con la estructura cognitiva preexistente

del aprendiz. Esta teoria establece tres condiciones esenciales:

Significatividad I6gica del material: Las TIC permiten presentar informacién de manera
organizada, secuencial y multimedia, facilitando la comprension de relaciones conceptuales

complejas.
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ignificatividad psicologica
conocimientos previos de cada estudiante, permitiendo rutas de aprendizaje

personalizadas.

Actitud favorable del estudiante: La naturaleza interactiva y lidica de muchas herramientas

TIC genera una predisposicion positiva hacia el aprendizaje.

Ausubel distingue entre aprendizaje por recepcion y por descubrimiento, ambos
potenciados por las TIC. Los entornos digitales permiten tanto la presentacion estructurada
de informacién (recepcion significativa) como la exploracion auténoma y construccién del

conocimiento (descubrimiento guiado).
2. La Dimension Sociocultural del Aprendizaje: Contribuciones de Lev Vygotsky

La teoria sociocultural de Vygotsky (1978) aporta una comprension crucial sobre cémo las
TIC funcionan como herramientas mediadoras en el desarrollo cognitivo. Los conceptos

vygotskianos clave incluyen:

La Zona de Desarrollo Préximo (ZDP): Las TIC pueden actuar como andamiaje digital,
proporcionando el apoyo necesario para que los estudiantes transiten desde su nivel de
desarrollo real hacia su desarrollo potencial. Los sistemas adaptativos y la retroalimentacion
inmediata que ofrecen muchas plataformas educativas digitales permiten ajustar

continuamente el nivel de desafio.

Mediacion semidtica: Vygotsky enfatiza el papel del lenguaje y los signos como
herramientas psicolégicas. Las TIC introducen nuevos sistemas simbdlicos (iconos,
hipertextos, multimedia) que amplian las formas de representacion y comunicacion del

conocimiento.

Interaccién social y aprendizaje: Los entornos digitales colaborativos (foros, wikis,
documentos compartidos) materializan la premisa vygotskiana de que el aprendizaje es
fundamentalmente un proceso social. La tecnologia facilita la interaccién entre pares y con

expertos, trascendiendo las limitaciones espaciotemporales del aula tradicional.
3. Las Inteligencias Multiples en la Era Digital: Howard Gardner

La teoria de las inteligencias multiples de Gardner (1983) adquiere nueva relevancia en el
contexto de las TIC educativas. Gardner identifica ocho inteligencias que pueden ser

estimuladas mediante recursos digitales especificos:
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nteligencia linguistica: Procesadores de texto, blogs, podcasts

¢ Inteligencia l6gico-matematica: Software de programacion, simuladores, hojas de
calculo

¢ Inteligencia espacial: Herramientas de disefio grafico, modelado 3D, realidad virtual

¢ Inteligencia musical: Software de composicion, editores de audio

e Inteligencia kinestésica: Interfaces téactiles, realidad aumentada, sensores de
movimiento

e Inteligencia interpersonal: Redes sociales educativas, plataformas colaborativas

¢ Inteligencia intrapersonal: Portafolios digitales, diarios reflexivos en linea

¢ Inteligencia naturalista: Simuladores de ecosistemas, bases de datos cientificas

Las TIC permiten disefiar experiencias de aprendizaje que atiendan la diversidad cognitiva
del aula, ofreciendo multiples vias de acceso al conocimiento y diversas formas de

demostrar lo aprendido.
4. El Aprendizaje Cooperativo Mediado por Tecnologia: Johnson y Johnson

La teoria del aprendizaje cooperativo de Johnson y Johnson (1999) establece cinco

elementos esenciales que las TIC pueden potenciar:

Interdependencia positiva: Las plataformas colaborativas digitales facilitan la creaciéon de

metas compartidas y la distribucion complementaria de recursos y roles.

Responsabilidad individual y grupal: Los sistemas de gestion del aprendizaje permiten

monitorear tanto las contribuciones individuales como el progreso colectivo.

Interaccién promotora cara a cara: Aunque paradgjico, las TIC pueden facilitar interacciones

sincronicas y asincronicas que complementan los encuentros presenciales.

Habilidades interpersonales y de equipo: El trabajo en entornos digitales requiere y

desarrolla competencias comunicativas, de liderazgo y resolucion de conflictos.

Procesamiento grupal: Las herramientas de evaluacion entre pares y autoevaluacion digital

facilitan la reflexién sobre el proceso colaborativo.
5. Integracion Teoérica: Hacia un Modelo Comprehensivo

e La convergencia de estas perspectivas tedricas sugiere que las TIC en educacion

béasica deben concebirse como:
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construccion significativa del conocimiento.

e Instrumentos de mediacion cultural (Vygotsky): Que amplien las capacidades
humanas y faciliten la interaccion social constructiva.

o Recursos para la diferenciacion (Gardner): Que permitan atender la diversidad de
formas de aprender y expresar el conocimiento.

e Plataformas para la colaboracion (Johnson & Johnson): Que fomenten el

aprendizaje conjunto y el desarrollo de competencias sociales.

Esta sintesis tedrica fundamenta la necesidad de una integracion pedagdgica reflexiva de
las TIC, que trascienda el uso instrumental y se oriente hacia la transformacion de las

practicas educativas en beneficio del desarrollo integral del estudiante.
Estrategias metodoldgicas

El enfoque metodoldgico fue mixto, combinando herramientas cualitativas y cuantitativas

para enriquecer la comprension del fendmeno estudiado:

Cualitativo: observaciones sistematicas, entrevistas informales, andlisis de carteles

elaborados por los alumnos.

Cuantitativo: aplicacion de cuestionarios estructurados para conocer el uso y percepcion

de las TIC por parte de los estudiantes.

Investigacion-accion: disefio, implementacion, observacion y reflexion sobre las

actividades educativas.

Etnografia educativa: analisis del contexto cultural, social y tecnologico en el que se

desenvuelven los alumnos.

La triangulacion de estos enfoques permitié una vision integral del impacto de las TIC en el
aula.

Desarrollo

La exploracion del impacto de las TIC en la motivacion estudiantil se centr6 en la
participacién con los alumnos, facilitando experiencias significativas para comprender su

interaccion con la tecnologia. Las actividades se disefiaron para fomentar habilidades
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Soclales, cognitivas y emocionales, alineadas con I0S princCipios ae Inclusion, cooperacion y

aprendizaje significativo.

1. Establecimiento del vinculo y presentacion del concepto de TIC La dinamica "La
vuelta al mundo”, adaptada para incluir una perspectiva inclusiva al trabajar con los ojos
vendados, permitié sensibilizar a los estudiantes sobre la discapacidad visual, al tiempo que
se fomentaba la cooperacion y la empatia. Esta experiencia inicial generé un ambiente de

confianza propicio para el aprendizaje.

Posteriormente, se introdujo el concepto de TIC mediante una charla participativa, en la
cual los estudiantes relacionaron el tema con situaciones cotidianas. Esta estrategia,
basada en Ausubel, permitié activar conocimientos previos y establecer puentes entre la

teoria y la realidad de los alumnos.

2. Descubrimiento del uso y consecuencias de las TIC Mediante didlogos espontaneos,
los alumnos revelaron patrones de uso de la tecnologia, como jugar hasta altas horas de la
noche o realizar compras en linea. Esta informacion motivé una reflexion colectiva sobre
los riesgos del uso desmedido de dispositivos, asi como sobre las ventajas de un uso
responsable. Se entreg6 un triptico informativo disefiado por el equipo de investigacion, con

recomendaciones para una convivencia digital saludable.

3. Actividad colaborativa: Carteles sobre las TIC En equipos, los estudiantes elaboraron
carteles que abordaban las ventajas y desventajas de las TIC. Esta estrategia buscé
desarrollar el pensamiento critico, la colaboracion, la autorregulacion y la creatividad. En
linea con Gardner, se consideraron multiples formas de aprender y expresar conocimientos,

reconociendo los distintos talentos del alumnado.

Durante esta actividad, los estudiantes debieron organizarse, distribuir roles, argumentar
sus ideas y tomar decisiones colectivas, lo que reforzé sus habilidades comunicativas y
sociales. Como plantean Johnson y Johnson (1999), el aprendizaje cooperativo impulsa la

construccion conjunta del conocimiento y mejora la motivacion.

4. Presentacion y socializacién de hallazgos La exposicion de los carteles permitié
compartir ideas, reforzar el aprendizaje entre pares y fortalecer la seguridad al hablar en
publico. Se promovié la escucha activa, el respeto a las opiniones ajenas y la valoracion de

la diversidad de perspectivas.
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Analisis de los resultad

Los resultados se interpretaron a partir del enfoque mixto y de los objetivos planteados. El
analisis cualitativo reveld que las estrategias basadas en el trabajo colaborativo, el juego,
la reflexion y el uso de materiales visuales favorecieron una mayor motivacion, participacion
y comprension de los estudiantes. El analisis cuantitativo evidencié el alto acceso a internet
y dispositivos, asi como su uso predominante para fines recreativos, lo cual refuerza la

necesidad de una mediacién pedagdgica adecuada.

La conexion entre el disefio metodoldgico y los hallazgos demuestra que, al implementar
actividades que consideran los intereses y contextos de los estudiantes, se puede

transformar positivamente su relacion con el aprendizaje y con la tecnologia.
Resultados y Conclusiones

Los hallazgos obtenidos a través de las encuestas aplicadas al grupo de estudiantes
referido revelan informacion relevante respecto al uso de las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacién (TIC) en el contexto escolar. Estos resultados permiten reflexionar sobre
el impacto que tiene la tecnologia en la motivacion, los habitos y el aprendizaje de los
estudiantes, asi como sobre los retos que enfrenta la comunidad educativa para integrarla

de manera significativa.

En relacion con los objetivos planteados, se identificaron distintas finalidades en el uso que
los estudiantes dan a las TIC, predominando aquellas asociadas al entretenimiento sobre
las vinculadas al ambito académico. Esto evidencia la necesidad de disefiar estrategias
pedagodgicas que redirijan el uso cotidiano de la tecnologia hacia fines educativos,

motivadores y formativos.

Asimismo, se constaté que la mayoria de los estudiantes cuenta con acceso a internet y
dispositivos tecnolégicos en casa, lo que representa una oportunidad valiosa para apoyar
el aprendizaje formal. Sin embargo, se observaron diferencias en la frecuencia y el tipo de
uso, lo que refleja una realidad diversa que requiere enfoques didacticos flexibles e

inclusivos.

Desde el enfoque metodolégico mixto adoptado, estos datos cuantitativos fueron
enriquecidos mediante observaciones, entrevistas y actividades colaborativas como la

elaboracion de carteles. Esta triangulacion de técnicas permiti6 comprender no solo los
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abitos tecnologicos del alumnado, Sino tamblien sus percepciones, conocimientos previos

y reflexiones en torno al uso responsable de la tecnologia.

A nivel cientifico, este estudio contribuye con evidencia empirica que respalda la necesidad
de integrar las TIC como herramienta activa dentro del proceso de ensefanza-aprendizaje,
no solo como complemento, sino como medio para fomentar la participacion, la creatividad
y el pensamiento critico. A nivel social, los resultados destacan la importancia de una
educacion digital que forme ciudadanos conscientes, capaces de interactuar de manera

ética y segura en entornos digitales.

En conclusién, las TIC tienen el potencial de enriquecer la experiencia educativa si se
emplean de forma estratégica, consciente y contextualizada. Las actividades desarrolladas
durante la intervencién (especialmente aquellas centradas en el trabajo colaborativo y la
reflexién critica) permitieron a los estudiantes explorar activamente sus propios habitos
tecnoldgicos, fortaleciendo su motivacién, autonomia y comprension. No obstante, también
se evidenciaron riesgos como la distraccién digital o el uso excesivo, lo cual enfatiza la
necesidad de una formacion docente continua y una planificacion pedagégica que garantice

el equilibrio entre tecnologia y aprendizaje significativo.
Referencias

Ausubel, D. P. (1968). Educational psychology: A cognitive view. Holt, Rinehart and
Winston.

Gardner, H. (1983). Frames of mind: The theory of multiple intelligences. Basic Books.

Johnson, D. W., & Johnson, R. T. (1999). Learning together and alone: Cooperative,
competitive, and individualistic learning. Allyn & Bacon.

Vygotsky, L. S. (1978). Mind in society: The development of higher psychological processes.
Harvard University Press.

Universidad Auténoma de Tlaxcala. (s.f.). Licenciatura en Educacion Primaria. Plan de
Estudios 2018. UATX. https://uatx.mx/

700

(2

LA
9

w

[\e)

VRN //

R

AW O



